Wiirfeltiere

D ie sechs Zahlen eines Wiirfels stehen bei diesem beliebten Spiel
fiir verschiedene Korperteile: Die 1 fiir den Kopf, die 2 fiir ein
Ohr, die 3 fiir den Rumpf, die 4 und die 5 fiir je ein Bein und die 6
schlieflich fiir den Schwanz. Dann wird festgelegt, wie viele Tiere ge-
zeichnet werden diirfen. Gewiirfelt wird reihum, und je nach gewiir-
felter Zahl darf der Mitspieler auf ein Blatt Papier das entsprechende
Korperteil zeichnen. Jedes Tier hat einen Kopf, zwei Ohren, einen
Korper, einen Schwanz und vier Beine. Gewinner ist, wer seine Tiere

‘ als Erster fertig hat.




